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Illustration Editorial

Dinge sehen, die andere 
übersehen

„Dinge sehen, die andere übersehen“ entstand im zweiten 
Semester. Ausgangspunkt war die Faszination für Pareido-
lie, das Phänomen, in alltäglichen Dingen Gesichter, Figuren 
und Geschichten zu erkennen.

Aus dieser Beobachtung entwickelte sich die Idee, ein 
Buch zu gestalten, das den Blick nicht auf das Offensicht-
liche richtet, sondern auf das, was oft unbemerkt bleibt.
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UI UX
DOTS

DOTS ist ein App-Konzept, das soziales Engagement sicht-
bar, zugänglich und lohnenswert macht. Die App vernetzt 
ehrenamtlich engagierte Menschen, erleichtert den 
Einstieg in freiwillige Tätigkeiten und belohnt Engagement 
mit Dots, die bei regionalen Partnergeschäften eingelöst 
werden können.
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04/07
WARTEN - 
AUSSTELLUNG

Die Ausstellung „Warten – Vom Verlust zur Möglichkeit“ ent-
stand im Rahmen des Kurses Kommunikation im Raum. Aus-
gangspunkt für die Konzeption war Samuel Becketts Theater-
stück „Warten auf Godot.“

Die Ausstellung greift das Thema des Wartens auf und be-
trachtet es aus einer neuen Perspektive. Ziel ist es, die Wahr-
nehmung der Besucher zu verändern und Warten nicht als 
verlorene Zeit, sondern als bewusste Unterbrechung zu ver-
stehen, als einen Moment des Innehaltens und der Reflexion in 
einem zunehmend beschleunigten Alltag.

3D Branding
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Im Rahmen des Kurses Entwerfen und Komplexität 
entstand ein neues visuelles Erscheinungsbild für das 
Glasfestival Weisswasser.

Ziel des Redesigns war es, die lange Tradition der 
Glasherstellung in Weisswasser zeitgemäß zu inter-
pretieren und dem Festival eine eigenständige, mo-
derne Identität zu verleihen. 

04/06

Motion3DWebBranding

GLASSFESTIVAL
WEISSWASSER
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Grundstein entstand im Rahmen der Grundeignungsprüfung. Die Auf-
gabe bestand darin, innerhalb von zwei Wochen ein Spiel für 12- bis 
16-Jährige zu entwickeln, das demokratische und rechtsstaatliche 
Prinzipien spielerisch vermittelt und komplexe politische Zusammen-
hänge erlebbar macht.

Dabei entstand Grundstein, ein semi-kooperatives Legespiel, das 
Demokratie als dynamisches Zusammenspiel verschiedener Institu-
tionen und Werte erfahrbar macht.

Gemeinsam bauen die Spielenden ein Netzwerk aus Parlament, Re-
gierung, Gerichten und Medien auf, um Krisen zu bewältigen und das 
Gleichgewicht zwischen Stabilität, Vertrauen und Freiheit zu erhalten. 
So wird deutlich, dass Demokratie kein fertiger Zustand ist, sondern 
kontinuierlich durch gemeinsames Handeln und verantwortungsvolle 
Entscheidungen gestärkt werden muss.

05/06
GRUNDSTEIN
Konzept Branding
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ARBEITSSICHERHEITSPLAKATE
Im Rahmen eines Plakat-Workshops entstand eine dreiteilige Plakat-
serie für einen von der BG RCI ausgeschriebenen Wettbewerb zum 
Thema Arbeitssicherheit unter dem Motto „Stolpern, Fallen, Rutschen“

Die drei Motive greifen unterschiedliche Gefahrensituationen auf und 
übersetzen sie mit humorvollen Illustrationen in eine prägnante Bild-
sprache.

Eine Sammlung von kleineren Arbeiten.

06/06
SAMMLUNG
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MAGAZIN BEITRAG
Dieses Editorial entstand im Rahmen eines Kurses im vierten Semester, 
in dem gemeinsam ein Magazin entwickelt wurde.

Mein Beitrag beschäftigt sich mit einem aktuellen Internetphänomen 
rund um Red Pill, Blue Pill und Black Pill und beleuchtet die dahinterste-
henden Weltbilder und Begriffe kritisch. Ziel war es, die verschiedenen 
Strömungen verständlich einzuordnen und ihre Bedeutung innerhalb 
der heutigen Internetkultur aufzuzeigen.
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CHIRP
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Die App macht Vogelgesänge und -rufe des Waldes für ge-
hörlose und hörgeschädigte Menschen visuell erfahrbar. 
Dafür werden die Klänge verschiedener Vogelarten in be-
wegte visuelle Formen übersetzt. So entsteht ein neuer Zu-
gang zur akustischen Welt des Waldes, der es ermöglicht, 
die biologische Vielfalt aus einer anderen Perspektive wahr-
zunehmen.
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JUBILÄUMSPOSTKARTE
Anlässlich des 120-jährigen Jubiläums der HTWG Konstanz entstand 
eine Postkarte als Auftragsarbeit für die Hochschule. Die Illustration 
greift dabei das Corporate Design sowie die ikonischen orangefarbe-
nen Figuren der Hochschule auf und interpretiert diese im Kontext des 
Jubiläums neu.
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Dankeschön fürs an
anschauen!
Videos und Animationen  finden Sie auf meiner
 Portfolio-Website.
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