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Dinge sehen, die andere

tibersehen

llustration

,Dinge sehen, die andere Ubersehen” entstand im zweiten
Semester. Ausgangspunkt war die Faszination fur Pareido-
lie, das Phanomen, in alltaglichen Dingen Gesichter, Figuren
und Geschichten zu erkennen.

Aus dieser Beobachtung entwickelte sich die Ideeg, ein
Buch zu gestalten, das den Blick nicht auf das Offensicht-
liche richtet, sondern auf das, was oft unbemerkt bleibt.
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Pflichtpraktikum

Warum dieses Buch?

Kreatives Sehen

Der Anfang

"Bis in drei Tagen”!

Neben mir: ein Abschied, der eher nach Fusion
als nach Trennung aussah — gesehen am Gleis 1,
morgens um acht.
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DINGE SEHE DIE
ANDERE UBERSEHEN

Warum ist das spannend?

Wow, eine
Pareidolie!
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DINGE SEHEN DIE
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Ein Buch Gber das Anderssehen, Neusehen, Umdeuten und Neuordnen
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Times New
Roman

Der Konservative
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Die Kunst des
Anderssehens

In diesen lllustrationen erwachen bekannte Schrift-
arten zum Leben — jede als eigenstandige Figur
mit individuellem Ausdruck, gestaltet allein aus
Buchstaben ihrer eigenen Schriftfamilie. Dieses
Kapitel ist eine kleine typografische Typologie: Es
geht darum. zu fahlen, wie Schrift aussieht, Nicht
technisch, nicht akademisch, sondern direkt —
tber Charakter, Haltung und Stil. Denn jede Schrift
bringt eine Persénlichkeit mit. Manche elegant und
leise, andere laut und rechthaberisch. Einige char-
mant-altmodisch, andere so neutral, dass sie fast
verschwinden. Diese Portrats zeigen, wie sehr Ty-
pografie Gber Stimmung kommuniziert und unsere
Wahrnehmung pragt, ohne dass wir es bewusst be-
merken. Und was passiert, wenn man Buchstaben-
formen mal nicht zum Lesen nutzt, sondern zum
Sehen.
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DOTS
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DOTS ist ein App-Konzept, das soziales Engagement sicht-
bar, zuganglich und lohnenswert macht. Die App vernetzt
ehrenamtlich engagierte Menschen, erleichtert den
Einstieg in freiwillige Tatigkeiten und belohnt Engagement
mit Dots, die bei regionalen Partnergeschaften eingeldst
werden kdnnen.
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NEWS

Rotes Kreuz Konstanz

100 Jahre - Rotes Kreuz Konstanz

Seit einem Jahrhundert steht das Rote Kreuz
Konstanz Menschen in Not zur Seite - mit
Herz, Tatkraft und unermiidlichem
Engagement. Dieses Jubildum feiern wir
gemeinsam mit allen, die helfen oder Hilfe
brauchen.

Mehr Anzeigen

78

NABU Konstanz

Neue Jugendgruppe - NABU Konstanz

Der NABU Konstanz startet eine neue
Jugendgruppe fiir Natur- und Umweltschutz.
Gemeinsam entdecken wir die Natur, packen
an und setzen uns flir unsere Region ein. Jetzt
anmelden und mitmachen!

Mehr Anzeiaen

TSV Allmansdorf

Mehr als Sport — TSV Allmannsdorf

Sport, Gemeinschaft und Engagement: Der
TSV Allmannsdorf bewegt seit 75 Jahren
Menschen in Konstanz. Ob auf dem Platz, in
der Halle oder beim Vereinsfest — wir freuen
uns auf viele weitere Jahre mit euch!

Mehr Anzeigen

67

Kinder und Jugendhaus

40 Jahre - Kinder- und
Jugendhaus Konstanz

Seit vier Jahrzehnten bietet das Kinder- und
Jugendhaus Raum zum Entfalten, Lernen und
Mitgestalten. Dieses Jubildum feiern wir mit
allen, die uns begleiten — damals, heute und in
Zukunft.

Mehr Anzeigen

78

Freiwillige Feuerwehr Konstanz

9 105 pors p

EVENTS

Ehrenamts-Grillfest
im Kultur Kiosk - Konstanz

Ehrenamtsparty
im KULA - Konstanz

DOTS

Ehrenamt soll verbinden.
News. Events. Engagement.

N4

o Kultur Kiosk

Ehrenamts-Grillfest
im Kultur Kiosk
Konstanz

Wir sagen Danke!
Beim Ehrenamts-Girillfest im Kultur Kiosk
Konstanz feiern wir gemeinsam alle, die sich

freiwillig engagieren. Mit Musik, Getrdnken und
Leckerem vom Grill - fiir euch und euer
Engagement!

Wann: Samstag, 13. Juli 2025 - ab 17:00 Uhr
Wo:  Kultur Kjosk Konstanz
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Sammle DOTS.

DOTS

Danke fiir dein Engagement - l6se deine
verdienten DOTS jetzt bei unseren Partnern ein!

Verlauf
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Mehr Anzeigen
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) por- Partner

belohnen!
Willkommen bej

DOTS

Entdecke

Entdecke Orte, die Gutes tun T P
-
den DOT - Partnern, D 0 q rin e rl

Lése deine DOTS bei
ein - als Dank

(_:afés, Clubs, Kinos & mehr
fiir dein Engagement.

Neue DOT-Partner bereichern ab sofort dein

Belohnungsangebot - schau gleich mal

Shops & Mdarkte
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Entdecke Orte, die Gutes tun
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Willkommen bei den DOT - Partnern,

Lose deine DOTS bei Cafés, Clubs, Kinos & mehr
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Neue DOT-Partner bereichern ab sofort dt_ain
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Lose deine
DOTS ein.
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DOTS Mikro-Design Farben DOTS Mikro-Design Typograti.
Fq fben SyStem Typog 'afie System
Headli I
Primarfarbe Akzentfarbe e q I n e
Zentrale Markenfarbe und wichtigstes Wiedererkennungsmerkmal ~ Helle Abstufung der Priméarfarbe fiir Verldufe, Hintergriinde und H#FFD428 HFFEE99 Prignante Display-Schrift fiir Uberschriften und zentrale Ul-
der App. Wird fiir Icons, Logos und aufmerksamkeitsstarke dezente Hervorhebungen. Elemente. Sie verleiht der App einen modernen und
Elemente eingesetzt. wiedererkennbaren Charakter.

New Order Funktion: Heddline 2

Uberschriften, Navigation

Headline 3

Sekunddrfarbe Dunkler Akzent 44660F5 #01396F
Bildet den komplementaren Kontrast zum Gelb und strukturiert Verstarkt Kontraste und sorgt fiir eine gute Lesbarkeit bei
interaktive Elemente sowie Uberschriften. Navigation, lcons und Texten.

Gut lesbare Groteskschrift fiir Iingere Texte und

Informationsinhalte. Sie sorgt fiir eine klare Hierarchie und hohe Z

. Lesbarkeit.
Neutralfarbe Hintergrundfarbe - usatztext
Bildet den komplementdren Kontrast zum Gelb und strukturiert Heller Grundton der Benutzeroberfldche, der Inhalte in den #C6C6C6 H#FBFBFE Ap pa rat Funktion:
interaktive Elemente sowie Uberschriften. Vordergrund riickt und eine ruhige Gesamtwirkung schafft. FlieBtext, Beschreibungen, Zusatzinformationen, Buttons
Buttons

DOTS Mikro-Design Interaktionselemente Mikro-Design Raster & Abstdande

Interaktionselemente e Raster & Abstéinde System

Grid Wrapper Containers

Ein durchgéngiges 8-Pixel-Raster bildet die Grundlage des Layouts ~ Der Wrapper definiert den duBeren Seitenabstand und begrenzt Container fassen zusammengehérige Inhalte innerhalb einer

und sorgt fiir konsistente Absténde sowie eine klare Ausrichtung den Inhaltsbereich. Section zusammen.
GroBe: 232 x 48px aller Ul-Elemente. 24 px AuBenabstand links und rechts.
Mitssiungen Q 16 px Abstand zwischen den Containern.

Padding: = 16px |» 32px GroBe: 352 x 56px ' -
( ) Typo: Apparat Medium 12pt ein Proft O Pedding: & Tdpx e 30
Farbe: #4660F5 #01396F it Mt g I
Buttons Tertatér e @ | TrecaimmMedumie Meniileiste J,. O =B
16px . Farbe: #01396F #F5FSF5 <
|npr'Fe|del' s | 8px 16px  24px 32px

GroBe: 288 x 40px =
GroBe: 56 x 56px & .

g - 1eon - 5o 00O®®@ e ., 0 8 Spaltenraster Sections Elements

o Sicium B @ < O 7 Farbe: #4660F5 #FFC300 Das Interface basiert auf einem 6-Spalten-Raster mit 16 px Gutter,  sections gliedern zusammengehérige Inhalte und schaffen eine Elemente wie Text, Icons oder Buttons folgen dem 8-Pixel-Raster

- .. ypapparat Megnm: Iy wodurch Inhalte flexibel und tibersichtlich angeordnet werden Kl isuelle Hi hi und besitzen einheitliche Innenabstande.
ehr Anzeigen - GroBe: 32 x 3%nx N are visuelle Rierarcnie.
. ; p s konnen.

Farbe: #4660F5 #C6C6C6 : \/ ) ) :

Farbe: #4660F5 #FFD428 32-40 px Abstand zwischen den Sections. 6-8 px Abstand zwischen einzelnen Elementen.

8px .
v 24 px Abstand zur jeweiligen Uberschrift.
| |
NEWS Macht & Musik . .
TGb-BUﬁOﬂS Typo: New Order Semibold 24pt Typo: Apparat Medium 12pt
Farbe: #4660F5 #C6C6C6 Farbe: #4660F5 #C6C6C6 d %E'W“ge Feuerwehr Konstanz
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Engagement, das VERBINDET
und BELOHNT.

Werde Tell von DOTS.
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Lea Dimo Kommunikation im Raum
Daniel Schindler
Fabio Scheusrmeyer

Raumaufteilung
und Konzept

Finales Raumkonzept

Die Ausstellung beginnt mit einem Prolog, der auf das Thema
vorbereitet und eine persinliche Lochkarte ausgibt. Episode
1vermittelt die negativen Seiten des Wartens als immersive,
personliche Erfabrung, wihrend Episode 2 diese Negativitat
aus einer distanzierten AuBenperspektive zeigt. In Episode

3 treten erstmals die positiven Aspekte des Wartens hervor
und erdffnen Raum zur Selbstreflexion. Episode 4 verstarkt
diese positiven Eindriicke durch Méaglichkeiten der Interak-
tion allein oder in Gruppen. In Episode 5 wird die Lochkarte
ausgewertet und ein personliches Warte—Profil erstellt, das
das Erlebte festigt Der Epilog ermdglicht ein letztes be-
wusstes Erleben des Wartens, bevor die Besucherinnen und

Besucher in den Alltag zuriickkehren.
Ausstellungsbrochiire

Lea Dimo Kommunikation im Raum
Daniel Schindler
Fabio Scheusrmeyer

Lochkarte

Konzept

Die Lochkarte ist das zentrale Interaktionsmedium der
Ausstellung und begleitet die Besucherinnen durch alle
Episoden. Sie wird im Prolog ausgegeben und dient als
personlicher Schilissel zur Ausstellungserfabrung. Formal
orientiert sie sich an der klassischen Punchecard, ist jedoch
als elektronische A6-Karte umgesetzt, die haptisch und
auditiv wie eine Lochkarte funktioniert. An den einzelnen
Stationen speichert sie Interaktionen, Entscheidungen und
Zeitmomente. In Episode & werden diese Daten ausgew-
ertet und zu einem persidnlichen Warte—Profil verdichtet.
Die Lochkarte verbindet analoge Vertrautheit mit digitaler
Funktionalitét und steht flr Prozess, Zeit und Kontinuitét

. innerhalb des Ausstellungskonzepts.
Ausstellungsbrochiire

Lea Dimo Kommunikation im Raum
Daniel Schindler
Fabio Scheuermeyer

Horizont

Konzept

Im Designsystem der Ausstellung haben wir einen Horizont"
definiert, der die Hohe aller Wand- und Objekttexte festlegt.
Als Referenz dient eine durchschnittliche Kérpergrife von
1,80 m, um eine gute Lesbarkeit fiir miglichst viele Besucher
zu gewdhrleisten. Dass Personen direkt vor den Texten ste-
hen kénnten, wurde bewusst nicht berlicksichtigt — so ent-
stehen Situationen, in denen man auf die Texte warten muss,
passend zum Ausstellungsthema. Auch die Sitzmaglichkeit-

enwurden bei der Festlegung des Horizonts mitgedacht.
Ausstellungsbrochiire

Episode 1

| _10cm x 10cm

200cm

130cm

T0cm

Lea Dimo Kommunikation im Raum Warten Seite 27
Daniel Schindler
Fabio Scheuermeyer

Texthierarchien

Vladimir
Es ist kein reines Vergnligen.
Estragon
I Joem x Wem »» E
H E:uc 0 Kann man wohl sagen. « _——
| bes Zesit 2um
1 e Mal getan?
1| —
= ’
u |
Ausstellungsbrochiire ]
Lea Dimo Kommunikation im Raum Warten Seite
Daniel Schindler 29
Fabio Scheuermeyer
Auswertung ::17:5 gelogent Sag uns die LadBnSka SS-G
Wie warten Sie? 2 bezahlen Sie.

Beispielshaft (von links oben
nach rechts unten):

Episode 5, Auswertungsraum
Episode 1, Ladenkasse

Prolog, Lochkartenausgabe wWillkom m_en
Episode 3, Selbstreflexion “hmen Siel te, o
Visdmir Hatt ; mal gefragt?

» Wir we it.« s war es noch, wonach §

Ausstellungsbrochiire

Lea Dimo Kommunikation im Raum
Daniel Schindler
Fabio Scheuermeyer

Einkehr

Konzept

Episode drei bietet den Besucherinnen die Gelegen-

heit die Fragen der vorherigen Episode wortwirtlich auf
sich selbst zu reflektieren. Jede Station kann mittels der
“Lochkarte” aktiviert werden und die jeweilige Frage illumi-
niert. So solite den Besucherinnen gezeigt werden, dass
Warten einen Raum fiir Selbstreflexion bieten kann.

Lichtkonzept

Hier kommt Licht zum Ansehen zum Einsatz: Die Spiegel
werden nur dann beleuchtet, wenn Personen davorstehen

und die Fragen sichtbar werden.
Ausstellungsbrochiire

Lea Dimo Kommunikation im Raum Warten Seite 30
Daniel Schindler
Fabio Scheuermeyer

Piktogramme

das immersive Erlebnis nicht vorab zu beeinflussen.

Eine minimale Palette aus Schwarz, Weild und einem neu-
tralen Grauton schafft Ruhe, Orientierung und Raum flir indiv-
iduelle Wahrnehmung,
Als Hausschrift wird Overused Grotesk eingesetzt. Die Hel-
vetica-nahe Sans Serif zeichnet sich durch hohe Lesbarkeit
und eine zuriickhaltende, funktionale Anmutung aus.
Ihre subtilen Eigenheiten verleihen dem Ausstellungskonzept
eine leichte, absurde Brechung.
Die Typografie ordnet sich dem Raum und den Inhaiten unter
und unterstiitzt das Warten als zentrales Thema der Auss-
tellung.
Verwendet werden ausschlielich die Schnitte Regular und
. Medium.
Ausstellungsbrochiire

Lea Dimo Kommunikation im Raum
Daniel Schindler
Fabio Scheuermeyer

Klarheit

m

N
Konzept I
Die Farbgebung der Ausstellung ist bewusst reduziert, um

Konzept

Im Epilog begegnen die Besucherinnen den Stimmen aus
Episode zwel erneut, diesmal mit Geschichten, in denen
sich Warten gelohnt oder einen neuen Weg erdffnet hat.
Der Raum ladt dazu ein, zur Ruhe zu kommen, die Auss-
tellung ausklingen zu lassen und die eigene Haltung zum
‘Warten zu reflektieren. Der Epilog macht deutlich: Warten
ist nicht nur Erwartung, sondern kann auch Entwicklung,
Einsicht und Zufriedenheit hervorbringen,

Lichtkonzept

Auch hier wird Licht zum Sehen verwendet, um einen
ruhigen Raum ohne dulere Reize flr das bewusste Ab-

. schlieBen des Ausstellungserlebnisses zu schaffen.
Aussteliungsbrochiire

Lea Dimo Kommunikation im Raum Warten Seite 23
Daniel Schindler
Fabio Scheuermeyer

Ausstellungsbrochiire
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* GLASFEST'VAL GLASFESTIVAL-WEISSWASSER.DE

WEISSWASSER

04/06
GLASSFESTIVAL Y /r\F HANDWERK
WEISSWASSER i /’g'

Branding Web 3D Motion

Im Rahmen des Kurses Entwerfen und Komplexitat
entstand ein neues visuelles Erscheinungsbild flr das
Glasfestival Weisswasser.

Ziel des Redesigns war es, die lange Tradition der
Glasherstellung in Weisswasser zeitgeman zu inter-
pretieren und dem Festival eine eigenstandige, mo-
- "n - " . i .
derne Identltat “ Verlelhen * ?ﬁﬂnﬁz?'lmn:e[:.sgetgg{gntwick[ung Zukunftsfahige //\\/ \X/ ﬁ \?Je%%ﬁvﬁ;:lesrs; (aJdli.: :@ Simur‘.

und Bauwesen Innenstadte und Zentren CUASHUSEUM @ Mitmachfends

WEISSWASSER
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AUSGANGSLAGE

Dias Glasfestival Weilwasser Ist eng mit der industriellen
und kulturellen Geschichte der Stadl verbunden, Weit-
wasser emwickelte sich im 20, Jahrhundert zu einem der
bedeutendstan Standorte der Glaspreduktion in Europa
und pragte die Region nachhaltig. Die lokale Glasindustria
stand dabei nichf nur fir industnelle Fertigung, sondem
auch fir gestaliZrizche und handwerkliche Qualitat,

Mit Persénlichkeiten wie Wilhelm Wagenfeld, der im Um-
feld des Bauhauses wirkta, ist die Geschichte des Glazes
in WeiBwasser zugleich in emen gréferan gestalterischen
und kulturetlen Kontext eingebetiet. Diese Verbindung aus

Industrie; Design und Handwerk bildet bis heute sine wich-

fige Gruntdlage fUr das Sslbstverstiindnis des Feativals,

Gleichzaitig richiel sich das Glasfestival heute an ain brei-

fas, zeilgenossisches Publikum aus den Bereichen Design,

Kunst. Handwerk und Kultur. Es verstebt sich als Plaftform
fiir Austausch. Vermittlung und neue Perspektiven auf das
Material Glas,

Skt i Vel [re=mgnt M

Das bisherige Erschginungsbild konnte diese inhaltiiche
Vielschichtigkeit sowie die histarische Tiefe des Stand-

orts WeiBwasser nur eingeschrankt abbilden, Auch der
Arspruch, das Glasfestival als modemes. zeituemabes
Kulturfestival zu positioniaren, wurde visuell nicht konse-
guent eingelést. Daraus ergabysich die Motwendigkeit einer
gestalterischen Neuausrichtunig.

GLASFEST!Y

(6.~ 7.
o bl

ZIEL & HALTUNG

Ziel des neuen Erschelnungsbildes st es. das Glasfestival
WeiBwasser als zeitgemiBes, hochwertiges Kulturersig-
nis zu positionieren, das die histarische Bedeutung des
Standorts mit einer offenen, aktuelien Gestaltungshaltung
verbindet.

Die visuelle Kommunikation soil Kiarheit und Ruhe yer-
mitteln und zugleich Offenheit far unterschiedliche kiinst-
lerischie, handwerkliche und gestalterische Positionan
schaffen. Das Erscheinungsbild versteht sich nicht als
dekorativer Rahrmen, sondern als oriziser Absander, def
Orlentigrung gibt und Inhalie in den Mittelpunkt stellt.

GLASFESTIVAL
WEISSWASSER

LOGO

Glisesily - Desin Mnusl

Die Gestaliung transporfiert Wertigkeir und kulturellen
Anspruch und macht die Geschichte des Ortes WeiBwas-
ser als Glasstandor! nachvollziehbar, ohne nostalgisch zu
witken, Sie schafft eine w@itgemala Verbindung awisthen
Tradifion, Handwerk und Design und richiet sich an ein
bireites, heutiges Publikum,

4

Dieses Kapitel beschreibt Autbau. Bedsutung
und Anweridung des lLegos des Glaslestival
WeiBwasser und erlautert die gestalierischen
Prinzipien, die seiner Form und MNUtzung zugrun-
de lisgen.

LOGE

LOGO DESIGN

Das heue Logo des Glasfestival Weiwasser besteht aus
einem klaren Schriftzug und einer eigenstandigean Bildmar-
ke, Ziel ist ein zeifgematies, reduziertes Erscheinungshild,
das die Materialifar von Glas sowle dessen Eigenschafien
— visuell Gbersetzt.

GLASFESTIVAL
WEISSWASSER

Das Logo folgt dem Prinzip der Reduktion. Es schafft Raum
fiir Inhalte, Bilder und Glasobjekte Lnd fritt nicht dominant,
sondern unterstitzend in Erscheinung. Durch seine klare
Formensprache ist das Logo vielseltig einsetzbar und bilde
die visuelle Grundlage fir das gesamte Erscheinungsbild
des Glasfestivals.

LOG0n SIGNET »

SIGNET

Dias Signet zeigl eine absirahiarte, vierseitig gespannte
Form innerhalb elnes guadratischen Rahmens, hre wel-
¢hen Rundungen und die sternartige Offnung in der Mitte
erinnern an Lichireflexionen, Schliffe und Brechungen im
Glas, Durch die geometrische Reduktion entsteht ein ru
higes, prazises Zeichian, das Assoziationan zu Glas zulsst,
ahne es direkt abzubilden.

Die helle, kihle Farbigkeit unterstitzt den Eindruck von
Klarheit und Transparenz und greift die visuelle Anmutung
van Glas und Lickt auf,

LOGG DARSTELLLY

GLASFESTIVAL
WEISSWASSER

GLASFESTIVAL
WEISSWASSER

GLASFESTIVAL

WEISSWASSER

DARSTELLUNGEN

Das Logo des Glasfestival WeiBwassar kann in der defi-
nierten Marianten Hexibgl eingesetzt werden und gewdhr-
leistet dabei eine konsistente Wiedererkennbarkeit, Dig
Kombination aus Signet und Schriftzug bildet die primare
Logeanwendung und wird fur offizielle Kemmunikations-
mittel verwendet, Erganzend sind positive und negative
Darstellungen zulassig, um eine gute Lasbarkeil auf unter-

GLASFESTIVAL
WEISSWASSER

PPN GLASFESTIVAL
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schiedlichen Hintergrinden sicharzustellen. Die Bildmarke
(Signet) kann eigenstandig emgasetzt werden, nsbeson-
dere bel begrenztem Platz oder elabliertern Absender,
Dartber hinaus darf das Signet auch digidimensional als
Giasobjekt inferpratiert werden, sefern Form und Fropor-
tionen des Zeichens unver@nder bleiben:

4

GLASFESTIVAL
WEISSWASSER

TYPOGRAFIE

Dieses Kapitel erlautert die Typografie des Glas-
festival WeiBwasser und ihre Funktien innerhall
des vistelien Erscheinungsbildes.

Gipgirafies|-\Weba Denign Mamumi

Die Typograhe ist ein zentrales Gestaltungselement des Erscheinungshildes des
Glastestival WeiBwasser. Sie strukturiert Inhalte, schatft Onenfierung und pragt
maBgablich die visuelle Wahrmehmung des Festivals.

Das typografische Systent basiert auf Klarheit, Zuriickhaltung und bewiisster
Akzentuierung, Burch das Zusammenspiel siner sachlichen Hauptsehrift ungd
einer charakterstarken Akzenlschriff entsteht eine ausgewogene Typografie, die
Information prazise vermittalt und zugleich gestalterische Akzente setzt.

Die Typogratie unterstitzt die Bildwalt und tritt nicht in Kenkurrenz zu lhr.

sondern bilde! sin rubiges, flexibles System), das sich tber &lle Median hinweg
konsistent anwenden lasst,

FPOGHRARLE SAIT

SUBHEADLINE

Versalsatz bei Dieser FlieBtext ist ein Blindiext und dient aus-
— Haupf- und Zwischendberschriffen schlieBlich der Darstellung von Typografie, Text-

— Titel Ausstellungen, P ki d Be- : ; ! ; i
md:sﬁn S it C I i L fluss und Lesbarksil. Er besitzt keinen inhaltlichen

— kurzen, prégnanten Texten mit starkem Absendercha- Anspruch und soll lediglich zeigen, wie lingere
rakfer Textpassagen im gesetzien Layout Wirken.

Gemischte Schreibweise bei langeren Texten B

Sobald Texte ldnger werden, wird Satoshi in gemischier 16.—18. AUGLIST 2026
Schreibwalss (Upper- und Lowarcasa) verwendeat, Dies be-
rifft insbesandere FlieBlexie und erkiarende Inhalle. i

Die gemischie Schieibwaise sorgl fir eine bessere Leskar-  DIESER FLIESSTEXT IST EIN BLINDTEXT UND
kait und verhindert eine visualle Uberladung bei léngeren DIENT AUSSCHLIESSLICH DER DARSTELLUNG

Textpassagen. VON TYPOGRAFIE.

[ o e
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FARBEN

(Sastanial - : Danign Manal

FARBEN

Digl Farbwell des Glasfestival WalBivasser st bewusst re-
dugiert und orientiert sich an der Malerialitat und Wirkung
yor Glas, Kihile Blau- upd Grauténe bilden die Grundlage
des Erscheinungsbildes und greifen Assoziationen von
Transparenz, Licht und Ruhe auf.

Glasblau fungjert als primare Akzentfarbe und wird fir
Hervarhsbungsn, Flachen und ausgewahlte Anwendungsn
eingesetzt. Nabelblau und Glasgrau ergénzen die Farbpa-

#ABB2BE HF2F2E2
GLASGRAU OFF-WHITE

Dieses Kapitel erlautert die Farbwell des Glasfes-
tival WeiBwasser und ihre Anwendung im visuel-
len Erseheinungshild.

lette ais 2urlckhaltende Sskundarfarben und unterstlitzen
gine ruhige, klare Gestaltung,

Off-White dient als helle Grundfarbe Uned schafft Raum flir
Typograhe, Bildwelt und Inhalte.

Die Farben werden fachig und chne Verlaufe eingesefzt.
Ziel ist ein kiares, zeitgemaies Erscheinungsbild, das die
Bildwealten und Glasobjekte unterstitz, ohne thnen visual
Konkurrenz 2u machen,

1F4 H#BICEEC
GLASBLAU NEBELBLAU

GLAS PRODUKT

Pie Menshandise-Produkie des Glasfestival WeiBwasser
bestehen aus ausgewshiten Glasobjekten, die den Weirk-
stoff Glas ih seiner Fermbarkeit und Materialitat thematisie-
ren. Glas wird dabei nicht nur als tunktionales Material ver-
standen, sandern als gestalterisches Medium. das Prozess,
Handwerk und Bewegung sichtbar machi.

Die Gestaltung der Verpackungen folg! elnem reduzia-
ten. zurickhaltenden Ansatz. GroBzigige Weilrdume und
lineare lllustrationen der Glasformen lenken den Fokus auf
das Objeki selbst. Die Nlusirationen dienen als grafische
Ubersetzung der Glaser und betonen deren organische,
leicht unregelmaBigs Form,

Typogratie und Farbigkeit sind bewusst sparsam eingeseatz]
undl ardrien sich dem Material unter. So entstehen Mer=
chandise-Predukte, die als Gebrauchsobjekte mif Ausstel-
lungscharakier verstanden werden und den gestallerischen
Anspruch des Glasfestivals auch auBierhalb dis Festival-
raums weiterfragen,

GLASFESTIVAL
WE|SSWASSER

4
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05/06
GRUNDSTEIN

Konzept Branding

Grundstein entstand im Rahmen der Grundeignungsprifung. Die Auf-
gabe bestand darin, innerhalb von zwei Wochen ein Spiel fir 12- bis
16-Jahrige zu entwickeln, das demokratische und rechtsstaatliche
Prinzipien spielerisch vermittelt und komplexe politische Zusammen-
hange erlebbar macht.

Dabei entstand Grundstein, ein semi-kooperatives Legespiel, das
Demokratie als dynamisches Zusammenspiel verschiedener Institu-
tionen und Werte erfahrbar macht.

Gemeinsam bauen die Spielenden ein Netzwerk aus Parlament, Re-
gierung, Gerichten und Medien auf, um Krisen zu bewaltigen und das
Gleichgewicht zwischen Stabilitat, Vertrauen und Freiheit zu erhalten.
So wird deutlich, dass Demokratie kein fertiger Zustand ist, sondern
kontinuierlich durch gemeinsames Handeln und verantwortungsvolle
Entscheidungen gestarkt werden muss.
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Ausschussarbeit

Hinter den Kulissen prifen ‘
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GRUNDSTEIN
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Harte Strafen fij,
Fake News

Ein Gesetz sol|
Plattformen Zwingen,
Jfalsche” Nachrichren
sofort zy féschen, sonst
drohen Ma’”ionenstrafen.
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ENTSCHEIDUNG

Minister-Riicktritt

Ein wichtiges Ministerium
ist fihrungslos; Chaos in
der Verwaltung.
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Fake-News

Eine gezielte
Desinformationswelle
spaltet die Bevolkerung.
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06/06
SAMMLUNG

Eine Sammlung von kleineren Arbeiten.

ARBEITSSICHERHEITSPLAKATE
Sicherheit beginnt bei der Wahl

Im Rahmen eines Plakat-Workshops entstand eine dreiteilige Plakat- ’ der richtigen Schuhe.
serie fur einen von der BG RCl ausgeschriebenen Wettbewerb zum '
Thema Arbeitssicherheit unter dem Motto ,Stolpern, Fallen, Rutschen®
Die drei Motive greifen unterschiedliche Gefahrensituationen auf und
Ubersetzen sie mit humorvollen lllustrationen in eine pragnante Bild-
sprache.

Keine Biihne fiir Akrobatik.

¥ BG RCI

lhre gesetzliche = - : i - \JBGRCI

Unfallversicherung Ihre gesetzliche
Unfallversicherung
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MAGAZIN BEITRAG

Dieses Editorial entstand im Rahmen eines Kurses im vierten Semester, )
in dem gemeinsam ein Magazin entwickelt wurde.

Mein Beitrag beschéftigt sich mit einem aktuellen Internetphanomen
rund um Red Pill, Blue Pill und Black Pill und beleuchtet die dahinterste-
henden Weltbilder und Begriffe kritisch. Ziel war es, die verschiedenen

Stromungen verstandlich einzuordnen und inre Bedeutung innerhalb
der heutigen Internetkultur aufzuzeigen.
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CHIRP

Die App macht Vogelgesange und -rufe des Waldes fir ge-
horlose und hérgeschadigte Menschen visuell erfahrbar.
Daflr werden die Klange verschiedener Vogelarten in be-
wegte visuelle Formen Ubersetzt. So entsteht ein neuer Zu-
gang zur akustischen Welt des Waldes, der es ermdglicht,
die biologische Vielfalt aus einer anderen Perspektive wahr-
zunehmen.

SAMMLUNG

9:M4 all & =

Blaumeise

Die Blaumeise ist ein lebhafter, kleiner
Singvogel mit auffélligemn blau-gelbem
Getieder. Ihr Gesang ist schnell, hoch und
rhythmisch, wodurch sie gut von anderen
Vogeln zu unterscheiden ist. Besonders in
Waldern, Parks und Gérten ist sie haufig zu
becbachten.

Vogelstimmen - visuell erlebbar

Diese App macht Vogelstimmen sichtbar,
Sie erkennt Vogelgesénge im Wald und
ubersetzt ihre Klangwelt in ein visuelles Bild

Dieser Katalog zelgt alle Végel, die du im Wald
entdeckt hast. Zudem werden die Visualisierungen
hier gespeichert.

Rotkehichen

Amsel

Blaumeise

Specht

Star

Erkennen und entdecken

Singt ein Vogel, erkennt die App die Vogelart

und zeigt eine Visualisierung auf dem
Bildschirm.

9:41 all ¥
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Rotkehichen

Das Rotkehlchen ist leicht an seiner
orangefarbenen Brust zu erkennen.

Sein Gesang wirkt fein, klar und oft
Oberraschend laut fir seine Grohke.
Besonders in der Dammerung ist das
Rotkehlchen aktiv und gut zu beobachten.

Beobachten. Sammeln.
Wiecdersehen.

Entdeckte Végel werden in deinem
persénlichen Katalog gespeichert.
Du kannst ihre Visualisierungen jederzeit
ansehen, sammeln und runterladen.

9:41 all ¥ =

Amsel

Die Amsel ist einer der bekanntesten
Singvogel in unseren Wéldern und Garten.
Ihr Gesang ist melodisch, ruhig und
besonders in den frilhen Morgen- und
Abendstunden zu héren.

Jede Amsel variiert ihren Gesang leicht,
wodurch ihre Stimme einzigartig wird.
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Dankeschon fuirs an
anschauen!

Videos und Animationen finden Sie auf meiner
Portfolio-Website.




